AKADEMIA SZTUK PIEKNYCH W WARSZAWIE
Wydziat Scenografii

Kierunek studidw: projektowanie scenograficzne
Poziom i forma studiow: studia Il stopnia

Profil ksztatcenia: ogélnoakademicki

Dziedzina: sztuki

Dyscyplina: sztuki plastyczne i konserwacja dzief sztuki

PLAN STUDIOW

rozpoczynajqcych sie wr. a. 2021/22
dla kierunku SCENOGRAFIA

studia Il stopnia, magisterskie (4 semestry)

Sylwetka absolwenta:

Ambicjg Wydziatu jest uksztattowanie nowego typu absolwenta
- 0 wysokiej $wiadomosci intelektualnej;
- 0 szerokiej wiedzy na temat wspdtczesnej sztuki, prgdédw umystowych i artystycznych oraz tradycji — znajomos¢ szeroko pojetego jezyka kultury;
- z szerokimi mozliwosciami warsztatowymi;
- zdolnego do podejmowania réznorodnych wyzwan artystycznych;
- zdolnego do nawigzywania kontaktu intelektualnego i artystycznego (takze w jezykach obcych);
W ksztatceniu ktadziemy nacisk na:
- oczytanie i sprawnos¢ intelektualng oraz znajomo$¢ historii kultury, umiejetnos$é Swiadomej obserwacji rzeczywistosci;
- sprawnos$¢ manualng w rysunku i malarstwie - elementarnym sposobie wypowiedzi artystycznej;
- szerokg znajomos¢ warsztatu i technik realizacyjnych;
- swobode i samodzielno$¢ wypowiedzi artystycznej;



Tytut zawodowy nadawany absolwentom: magister

Liczba semestréow: 4 semestry

taczna liczba godzin w toku studiéw: 1530

Liczba punktéw ECTS konieczna do ukoriczenia studiéw na danym poziomie: 121

ROK | SEMESTR |

L.p. NAZWA PRZEDMIOTU GP ECTS w/T ¢/T \" V4 FZ
L RYSUNEK | KOLOR 0 0/2 - 4 Z o]
2. RYSUNEK | MALARSTWO o] 0/2 - 4 y4 0
3. FOTOGRAFIA o] 0/2 - 4 y4 0
4. RZEZBA 0 0/2 - 4 Z 0
5, PROJEKTOWANIE SCENOGRAFII TEATRU LALKOWEGO K 0/8 - 6 E 0
6. PROJEKTOWANIE SCENOGRAFII TEATRALNEJ, KONCERTOW | WIDOWISK K 0/8 - 6 E 0
7. PROJEKTOWANIE SCENOGRAFI MUSICALOWEJ | OPEROWE! K 0/8 - 6 E o]
8. PROJEKTOWANIE KOSTIUMU K 0/8 - 6 E o]
9. PROJEKTOWANIE SCENOGRAFII FILMOWE) K 0/8 - 6 E 0
10. PROJEKTOWANIE KOSTIUMU FILMOWEGO K 0/8 - 6 E o]
11 PROJEKTOWANIE PRZESTRZENI FILMOWE) K 0/8 - 6 E o]
12. KIERUNKI KREACJI W OBRAZIE FILMOWYM K 0/8 - 6 E o]
13. HISTORIA KULTURY MATERIALNEJ | OBYCZAJU T 2 2 - V4 0
14. TECHNIKI DRAMATURGICZNE U 2 - 4 Z o]
15. SWIATLO W TEATRZE p 0/2 - 4 V4 0




16. PRACA Z KAMERA P 0/2 - 4 z o]
17. WARSZTAT SCENOGRAFII WIRTUALNE]J F - - 2 z z
18. WARSZTAT KOMPUTEROWY 3D - KONSULTACIE F - - 2 Z Z
19. SCENOGRAFIA WSPOLCZESNA F 1 2 - z o]
20. ANALIZA DRAMATU F 1 2 - z o]
21. KONWERSATORIUM T 4 2 - z o]
22. JEZYK OBCY T 1 - 2 z o]

31 4 30

STUDENT WYBIERA 2 PRZEDMIOTY SPO"o‘R’O'D 8 PRACOWNI PROJEKTOWYCH (Z UKIERUNKOWANIEM NA §CIEZKE FILMOWA LUB TEATRALNA)

STUDENT WYBIERA 1 PRACOWNIE SPOSIROID: RYSUNEK MALARSTWO/RYSUNEK | KOLOR

STUDENT WYBIERA 1 PRACOWNIE SPOS’RQD: EOTOGRAFIA/RZEZBA

STUDENT WYBIERA 1 PRACOWNIE SPOSROD: SWIATEO W TEATRZE/PRACA Z KAMERA

ROK | SEMESTR Il
L.p. NAZWA PRZEDMIOTU GP ECTS w/T ¢/T Mz FZ
L RYSUNEK | KOLOR o] 0/2 - 4 z o]
2. RYSUNEK | MALARSTWO o] 0/2 - 4 z o]
3. FOTOGRAFIA o] 0/2 - 4 z o]
4. RZEZBA 0 0/2 - 4 y4 0
5. PROJEKTOWANIE SCENOGRAFII TEATRU LALKOWEGO K 0/8 - 6 E o]
6. PROJEKTOWANIE SCENOGRAFII TEATRALNEJ, KONCERTOW | WIDOWISK K 0/8 - 6 E o]
7. PROJEKTOWANIE SCENOGRAFI MUSICALOWEJ | OPEROWE K 0/8 - 6 E o]
8. PROJEKTOWANIE KOSTIUMU K 0/8 - 6 E o]




9. PROJEKTOWANIE SCENOGRAFII FILMOWE)J K 0/8 6 0]
10. PROJEKTOWANIE KOSTIUMU FILMOWEGO K 0/8 6 (0]
11. PROJEKTOWANIE PRZESTRZENI FILMOWE) K 0/8 6 (0]
12. KIERUNKI KREACJI W OBRAZIE FILMOWYM K 0/8 6 0]
13. HISTORIA KULTURY MATERIALNEJ | OBYCZAJU T 2 - (0]
14. TECHNIKI DRAMATURGICZNE u 2 4 (0]
15. SWIATLO W TEATRZE P 0/2 4 (0]
16. PRACA Z KAMERA P 0/2 4 (0]
17. WARSZTAT SCENOGRAFII WIRTUALNEJ F - 2 Zz
18. WARSZTAT KOMPUTEROWY 3D - KONSULTACJE F - 2 YA
19. SCENOGRAFIA WSPOLCZESNA F 1 - (0]
20. ANALIZA DRAMATU F 1 - (0]
21. PROSEMINARIUM T 4 - (0]
30 28

STUDENT WYBIERA 2 PRZEDMIOTY SPO:SIR,O’D 8 PRACOWNI PROJEKTOWYCH (Z UKIERUNKOWANIEM NA SCIEZKE FILMOWA LUB TEATRALNA)

STUDENT WYBIERA 1 PRACOWNIE SPO.S:RQD: RYSUNEK IVIALARSTWO/RYSUNEK I KOLOR

STUDENT WYBIERA 1 PRACOWNIE SPO.S:RQD: I-jOTOGRAFIA/RZEZBA

STUDENT WYBIERA 1 PRACOWNIE SPOSROD: SWIATEO W TEATRZE/PRACA Z KAMERA

ROK 1l SEMESTR Ill

L.p.
1. RYSUNEK | KOLOR (0] 0/10 6 (0]




2. RYSUNEK | MALARSTWO o] 0/10 - 6 o]
3. FOTOGRAFIA o] 0/10 - 6 o]
4, RZEZBA o] 0/10 - 6 0
5. PROJEKTOWANIE SCENOGRAFII TEATRU LALKOWEGO K 0/10/16 - 8 o]
6. PROJEKTOWANIE SCENOGRAFII TEATRALNEJ, KONCERTOW | WIDOWISK K 0/10/16 - 8 o]
7. PROJEKTOWANIE SCENOGRAFI MUSICALOWEJ | OPEROWE K 0/10/16 - 8 o]
8. PROJEKTOWANIE KOSTIUMU K 0/10/16 - 8 o]
9. PROJEKTOWANIE SCENOGRAFII FILMOWE) K 0/10/16 - 8 o]
10. PROJEKTOWANIE KOSTIUMU FILMOWEGO K 0/10/16 - 8 o]
11. PROJEKTOWANIE PRZESTRZENI FILMOWE) K 0/10/16 - 8 o]
12. KIERUNKI KREACJI W OBRAZIE FILMOWYM K 0/10/16 - 8 o]
13. TYPOGRAFIA | PROJEKTOWANIE GRAFICZNE p 2 - 3 o]
14, WARSZTAT KOMPUTEROWY 3D - KONSULTACJE F - - 2
15. WARSZTAT SCENOGRAFII WIRTUALNE]J F - - -
16. SEMINARIUM DYPLOMOWE T 4 2 -

32 2 17

STUDENT WYBIERA JEDNA PRACOWNIE DYPLOMOWA (16 punktéw ECTS) | JEDNA PRACOWNIE ANEKSOWA (10 punktéw ECTS)
ROK Il SEMESTR IV

L.p. NAZWA PRZEDMIOTU GP ECTS wW/T ¢/

1. RYSUNEK | KOLOR (0] 0/10 - 6




2. RYSUNEK | MALARSTWO o] 0/10 - 6 o]
3. FOTOGRAFIA o] 0/10 - 6 o]
4, RZEZBA o] 0/10 - 6 0
5. PROJEKTOWANIE SCENOGRAFII TEATRU LALKOWEGO K 0/10/16 - 8 o]
6. PROJEKTOWANIE SCENOGRAFII TEATRALNEJ, KONCERTOW | WIDOWISK K 0/10/16 - 8 o]
7. PROJEKTOWANIE SCENOGRAFI MUSICALOWEJ | OPEROWE K 0/10/16 - 8 o]
8. PROJEKTOWANIE KOSTIUMU K 0/10/16 - 8 o]
9. PROJEKTOWANIE SCENOGRAFII FILMOWE) K 0/10/16 - 8 o]
10. PROJEKTOWANIE KOSTIUMU FILMOWEGO K 0/10/16 - 8 o]
11. PROJEKTOWANIE PRZESTRZENI FILMOWE) K 0/10/16 - 8 o]
12. KIERUNKI KREACJI W OBRAZIE FILMOWYM K 0/10/16 - 8 o]
13. TYPOGRAFIA | PROJEKTOWANIE GRAFICZNE p 2 - 3 o]
14, WARSZTAT KOMPUTEROWY 3D - KONSULTACJE F - - 2
15. WARSZTAT SCENOGRAFII WIRTUALNE]J F - - -

28 - 17

STUDENT WYBIERA JEDNA PRACOWNIE DYPLOMOWA (16 punktéw ECTS) | JEDNA PRACOWNIE ANEKSOWA (10 punktéw ECTS)

LEGENDA:

GP (grupa przedmiotow): K — kierunkowy, P — podstawowy, U — uzupetniajacy, T — teoretyczny, F — fakultatywny, O — ogdlnoplastyczny (mozliwe jest dopisanie kierunkowej grupy przedmiotéw)
ECTS: liczba punktéw ECTS dla przedmiotu

W/T (wyktad/tygodniowo): liczba godzin wyktadowych w tygodniu

€/T (¢wiczenia/tygodniowo): liczba godzin éwiczen w tygodniu (mozliwe jest zastgpienie nazwy ,¢wiczenia” nazwq charakterystyczng dla kierunku)

MZ (metoda zaliczenia): E — egzamin, Z — zaliczenie

FZ (forma zaliczenia): O — ocena, Z — zaliczenie



